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UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

GRADO EN DISENO

Modulo FUNDAMENTAL
Materia DISENO GRAFICO
Asignatura CODIGO: 804096 NOMBRE: DISENO GRAFICO II

DATOS BASICOS DE LA ASIGNATURA

Curso: Tercero
Caracter: Obligatoria
Periodo de
imparticion: 1° semestre o0 2° semestre
Carga Docente: 6 ECTS
Tedrica 3 ECTS
Practica 3 ECTS
Tutorias 6 horas/semana

Departamento responsable: DISENO E IMAGEN
Coordinador: Consuelo Garcia Ramos

Correo electrénico: mariacog@ucm.es

Teléfono: 91 3943653

DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA
DESCRIPTOR

Esta asignatura pretende ejercitar al alumno en proyectos de disefio grafico de mayor
envergadura que los realizados en Disefio Grafico |, de complejidad profesional y con un alto
grado de investigacién en el disefio de comunicacién visual.

Sus contenidos tedricos y practicos se desarrollan a través de la realizacion de proyectos de:
implantacién de programas de disefio corporativo, disefo tipografico, disefio editorial, disefio de
revistas, disefio de packaging, disefio de informacion y de comunicacion visual.

OBJETIVOS

Objetivos generales:

e 0OG.1. Proveer a los estudiantes de las capacidades para obtener un perfil de Disefiador
Experto que pueda sostener sus actividades en todos aquellos aspectos técnicos del diseno
desde la primera fase de concepcion hasta las fases ultimas de produccion y distribucion.

e 0G.2. Dotar al estudiante de una formacién que le permita actuar como un Disefiador experto
que, al mismo tiempo, sea capaz de integrarse profesionalmente asimilando los cédigos de
buena conducta que han de regir la practica profesional.

e 0G.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disefiadores en el ejercicio de su labor.
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e 0G.4. Fomentar una aproximacion al diseno orientada al conocimiento de sus diferentes
modalidades y tradiciones, a la comprension de los procesos técnicos y tecnoldgicos, asi
como al conocimiento de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar
con ellos.

e 0OG.5. Promover el conocimiento de aspectos historicos, éticos, sociales y culturales del
contexto del disefio y de sus productos a lo largo de todo su ciclo de vida.

e 0G.6. Dar a conocer el rol social del disefiador enfatizando la necesidad social de innovacion
y sostenibilidad, asi como promover y facilitar las colaboraciones entre profesion, industria y
sociedad.

e 0G.7. Desarrollar y cultivar en el alumno las habilidades comunicativas en las relaciones
interpersonales y en las situaciones profesionales hasta que sea capaz de presentar y
defender oralmente y por escrito su propio trabajo.

Objetivos especificos:

¢ Entender la diferencia que existe entre la Imagen Corporativa e ldentidad Corporativa.

¢ Distinguir las funciones de los elementos de un sistema de identificacién corporativa, asi
como las posibles relaciones existentes entre ellos.

e Entender la complejidad de los programas de identidad corporativa, asi como su
necesaria sistematizacion.

e Conocer la evolucion histérica de las formas escritas y la influencia que tuvieron en ellas los

materiales e instrumentos empleados.

Conocer ejemplos de sistemas pictograficos y senaléticos.

Dominar la terminologia propia del tipografo.

Conocer las clasificaciones mas recientes de las formas tipograficas.

Saber de qué partes consta un libro.

Conocer las diferencias estructurales entre los estilos tradicional y moderno del disefo de

libros.

e Conocer todos y cada uno de los pasos de la produccion industrial de un disefio grafico y ser
capaz de asumir la responsabilidad de su supervision.

e Dominar el disefio de reticulas.

e Conocer los elementos de una maqueta grafica, asi como los principios de la maquetacion.

e Conocer los condicionantes formales y legales del etiquetado de productos.

COMPETENCIAS

Competencias generales

e CG.1. Comprender y utilizar el lenguaje y las herramientas graficas para modelizar, simular y
resolver problemas, reconociendo y valorando las situaciones y problemas susceptibles de ser
tratados en el ambito del Disefio.

e CG.2. Adquirir la capacidad basica para enunciar resultados relevantes por su implicacion
practica en los distintos campos del Disefo, integrando la informacion procedente de otras
disciplinas, para desarrollar nuevas propuestas y soluciones, asi como para transmitir y
transferir los conocimientos adquiridos.

e CG.4. Aplicar los necesarios conocimientos de modelizacion, tecnologia de los materiales y
técnicas de produccion al desarrollo de los proyectos de disefio atendiendo a su viabilidad y a
los condicionantes sociales, tecnologicos y medioambientales.
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Competencias Especificas:

CE.1. Resolver casos reales planteados en el ambito de la sociedad mediante habilidades de
ideacion, representacion, proyectacion, modelizacion y optimizacién, entendiendo sus
condicionantes socioldgicos, antropoldgicos, psicoldgicos y ergonémicos.

CE.2. Aplicar una metodologia adecuada al proceso de la elaboracién del proyecto.

CE.7. Ser capaz de realizar trabajos profesionales en los campos del disefo grafico, objetual,
escenografico y en los nuevos medios.

CONTENIDOS

Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.

Disefio corporativo. ldentidad corporativa. Imagen corporativa. Programa de identidad.
Tipografia. Antecedentes de los tipos de imprenta. Analisis, descripcién y clasificacion de
tipos. Legibilidad.

Disefio Editorial. El libro como objeto. El proceso de produccién de libros y revistas.
Maquetacién y compaginacion.

Disefio de Packaging. El sistema de identidad aplicado al disefio de producto.

METODOLOGIA

Nuestra ensefanza se centra en el proyecto grafico y se complementa con el aprendizaje de
técnicas concretas, estudio de casos reales, presentaciones, coloquios y visitas a talleres.

El profesor propone el proyecto mediante un briefing o breve planteamiento previo, aclarando y
contextualizando los términos del problema. En base a su experiencia, orienta al alumno para
localizar informacion complementaria que le permita enfocar mejor la cuestion y le sugiere una
metodologia de trabajo. Al mismo tiempo, las unidades didacticas relacionadas con el proyecto se
van exponiendo en clases de modo que el alumno vaya integrando sus nuevos conocimientos en
el desarrollo del proyecto.

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

Introduccién al tema, exponiendo de manera sucinta los contenidos a tratar.

Exposicion de los contenidos tedricos.

Apoyo visual. Cada unidad didactica va acompafada de la visualizacion y analisis de
imagenes, de ejemplos y de diferentes tipos de material que ilustran tanto los contenidos
tedricos como practicos de la signatura.

Proyectos. A lo largo del semestre se desarrollan ejercicios en forma de proyectos, enfocados
a la profundizacion en los contenidos de la asignatura y la realizacion de los proyectos
personales del estudiante.

Lecturas seleccionadas.
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Actividad Formativa:

Competencias
Actividad generales y ECTS
especificas

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias
visuales. CG1, CG2,
Clases de presentacion de ejercicios, CE1,CE2, CE7
trabajos o proyectos a desarrollar.
Resolucion de ejercicios
individualmente o en grupos. Exposicion
y presentacion de trabajos ante el
profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacion de examenes programados.
Realizacién por parte del estudiante de 60-70% de los 3 ECTS
los ejercicios y propuestas indicadas CG4, CE1, CE2, CE7 | de trabajo auténomo del
por el docente. estudiante.
Investigacion bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual. 40-30% de los 3 ECTS
Preparacion de evaluaciones. Lectura 'y CG1, CG2 de trabajo autbnomo del
estudio. Resumenes tedricos. Visitas a estudiante.

museos y exposiciones.

Actividad del estudiante:

o Estudio de los contenidos teoricos.

o Realizacién de breves proyectos personales de investigacién sobre temas que se desarrollan
en los contenidos de la asignatura.

e Proyectos de aplicacion. ElI alumno desarrolla el disefio de un proyecto completo para
presentar una solucion grafica a un problema de comunicacion.

Cronograma:

Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el
profesor al comienzo del mismo.

EVALUACION

e Evaluacién continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.

¢ Evaluacion continua de la exposicion de trabajos auténomos y de sus resultados.

¢ Evaluacion global del proceso de aprendizaje y la adquisicidon de competencias y
conocimientos.

e Calificacion numérica final de 0 a 10.

¢ El rendimiento académico del estudiante se evalua proporcionalmente atendiendo a la
calificacion de la evaluacién continua a través de seguimiento del trabajo tutelado en el aula
(entre un 30% y un 60%), la evaluacion continua de la exposicién de proyectos y resultados
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realizados autonomamente (entre un 20% y un 40%), y la realizacién de pruebas o
examenes (entre un 20% y un 30%).
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